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Тема 3. Свойства примитивов. Слои. Блоки
1. Базовые свойства примитивов.
Основная панель инструментов – Свойства. На ней находятся 4 раскрывающихся списка – Color Control (цвета), Linetype Control (Типы линий), Lineweight Control (Веса линий) и Plot Style Control (Стили печати). Значения, установленные в списках, определяют текущие установки свойств. Первые четыре пункта меню Формат также управляют текущими установками свойств. 
Для установки цвета объекта, не зависящего от его слоя, выделите объект и выберите цвет из списка Color Control. Для более точной настройки цвета выберите из списка пункт Select Color, или обратитесь к меню Формат.Цвета. Настройте цвет в появившемся окне диалога.

Для установки типа линий выделите объекты и обратитесь к пункту Other… списка Linetype Control. Появившееся окно диалога Linetype Manager предназначено для операций с типами линий текущего документа. Чтобы загрузить в документ типы линий используйте кнопку Load и выберите нужный тип. Загруженные типы линий будут отображаться в списке Linetype Control документа. Для установки текущего типа линии выберите его из списка или в окне Linetype Manager щелкните по кнопке Current. Если Вы назначили объекту какой-либо тип линии и хотели бы изменить размеры составляющих линию элементов (штрихов, точек, пробелов между штрихами), можно не изменять тип линии этого объекта, а изменить масштаб типа линии. Значение масштаба типа линии изменяется в окне Linetype Manager и получается как произведение 2 масштабов: глобального (global scale factor) и собственного (current scale factor) Получить доступ к значениям обоих масштабов можно, нажав кнопку Show details окна Linetype Manager. (если эта кнопка уже нажата, она называется Hide details). Изменение глобального масштаба оказывает влияние на все элементы рисунка. 
Вес линии – это толщина, с которой объект будет выводиться на устройство печати или графопостроитель. Веса не оказывают влияния на объекты, у которых есть другие способы назначения толщины – полилинии ненулевой ширины, полосы, фигуры, заливки и штриховки, надписи шрифтами TrueType, растровые изображения. На экране объекты отображаются без весов, если кнопка LWT (ВЕС) строки состояния выключена, и с весами – если она включена. Текущее значение веса или значение веса для выбранных линий можно изменить в списке Lineweight Control панели Свойства.
2. Слои

Слои предоставляют в распоряжение пользователя средства группирования и отбора  элементов чертежа. Общепринято выделять однородные объекты чертежа (например, стены, двери, окна, элементы водопроводной системы) в отдельные слои. Слою легко назначить собственный цвет и тип линии, а также на время отключить его вывод или защитить от изменений. Слой имеет 4 параметра состояния, влияющие на его видимость, регенерацию и возможность внесения изменений:

· Вкл./Выкл.(Turned On or Off) – выключенные слои невидимы, но включаются в процесс регенерации чертежа;

· Замораживание/Размораживание (Freeze) – замороженные слои не видимы, не могут редактироваться, и не регенерируются при обновлении чертежа. Регенерация автоматически происходит при размораживании слоя.

· Блокирование/Разблокирование (Lock/Unlock) – заблокированные слои видимы, но не поддаются корректировке.

· Выводимый/Не выводимый (Plot) – возможность печати слоя.
Для управления слоями служит панель инструментов Layers (Слои). В каждый момент времени активен только один текущий слой.

Для управления слоями служит окно Layer Properties Manager (Управление свойствами слоя), открываемое командой layer или первой кнопкой панели инструментов Слои. Область Named layers filters (Фильтры слоев) показывает, все ли слои надо выводить в окно диалога (выбор Show all layers – показать все слои) и если нет, то какой следует применить фильтр. Фильтры по умолчанию – Show all used layers (все используемые слои) и Show all Xref dependent layers (зависимые от ссылок слои). Под областью Named layers filters выведено имя текущего (current) слоя, а центральную часть окна занимает список слоев. Характеристики слоев следующие:
Name (имя) – имя длиной от 1 до 255 символов;

On (вкл.) – состояние слоя – включен он или выключен;

Freeze in all VP (заморожен на всех видовых экранах) – состояние замороженности слоя (заморожен или разморожен);

Lock (блокированный) – состояние заблокированности слоя (блокирован или разблокирован);

Color (Цвет) – цвет для объектов слоя, у которых в качестве цвета задано значение ByLayer (ПоСлою);

Linetype (Тип линии) – тип линии для объектов слоя, у которых в качестве типа линии задано значение ByLayer (ПоСлою);

Lineweight (Вес линии) – вес линии для объектов слоя, у которых в качестве веса задано значение ByLayer (ПоСлою);

Plot Style (стиль печати) – стиль печати, применяемый к слою;

Plot (Печать) – выводить или не выводить слой на печать.

Создать новый слой можно с помощью кнопки New, задав значения его характеристик 
3. Блоки

Блок – это составной именованный объект, составленный из любого количества примитивов AutoCAD. Блок имеет базовую точку и может применяться для вставки в любое место чертежа, причем в процессе вставки возможны поворот и масштабирование с различными коэффициентами по разным осям. Блок может содержать атрибуты – переменные надписи, задаваемые пользователем. Примитив, образованный от операции вставки ранее сохраненного блока, называется вхождением блока. Блоки являются «кирпичиками», из которых строятся сложные чертежи.
Для описания блока используется команда block или соответствующая ей кнопка панели инструментов Черчение. В диалоговом окне Block definition (описание блока) задается имя блока в поле ввода Name, кнопка Select objects позволяет временно свернуть окно и выбрать объекты, включаемые в блок, а кнопка Pick point – указать базовую точку, за которую блок будет позиционироваться при вставке в рисунок. 
Блок можно разделить на примитивы командой explode (расчленить).
Для вставки блока используется команда insert (вставить), пункт меню Вставка.Блок или соответствующая кнопка панели инструментов Вставка. В окне диалога Insert из списка Name следует выбрать имя вставляемого блока, в области Insertion point (Точка вставки) задать координаты точки, в которую будет помещена базовая точка блока (установив флажок Specify On-screen, это можно сделать на экране после закрытия окна), а в области ввода Scale можно задать параметры масштабирования вставляемого блока. Ввод отрицательных масштабных коэффициентов означает переворот блока вокруг соответствующей оси, установка флажка Uniform Scale дает возможность пропорционально масштабировать блок по всем 3 осям. Область ввода Rotation задает угол поворота блока относительно точки вставки. 

В результате вставки блока образуется примитив insert, который можно изменять командами общего редактирования. Как правило, этот примитив имеет одну ручку в базовой точке блока.
Для объектов, которые вошли в описание блока, задание значения ByBlock (ПоБлоку) в качестве цвета, типа или веса линии позволяет изменить эти свойства во вхождениях блока. 
Командой minsert (мвставить) можно создать массив блоков, указав число строк и столбцов массива. 

Кнопкой Browse окна диалога Insert можно получить доступ к блокам, сохраненным в других файлах.

Для задания блоку атрибутов последние описываются командой attdef (атопр), которой соответствует меню Рисование.Блок.Задание атрибутов. По этой команде появляется окно диалога Attribute definition (Описание атрибута). В области Mode (Режим) этого окна задаются режимы атрибута:
invisible – атрибут невидим, для отображения используется команда attdisp;
constant – значение атрибута постоянно и не запрашивается при вставке блока;

verify – для контроля при вставке блока значение атрибута запрашивается дважды;

preset – атрибут вставляется с предустановленным значением, которое может быть изменено командой eattedit;
tag – поле для ввода имени атрибута;

prompt – задает подсказку, выдаваемую в качестве запроса значения атрибута;

value – определяет значение атрибута по умолчанию;

insertion point – позволяет указать точку вставки атрибута (кнопка pick point позволяет сделать это на экране);

область text options позволяет задать параметры текста для вывода атрибута;

align below previous attribute definition – флажок позволяет привязать точку вставки атрибута к предыдущему атрибуту. 

Для изменения значений атрибутов сделайте двойной щелчок по вставленному блоку.
Упражнения к лабораторной работе.
Задание 8. Слои. Создайте фронтальный чертеж гаража по образцу. Различным конструктивным элементам чертежа назначить различные слои. Размеры выбрать самостоятельно, добавить необходимые размерные надписи и сделать размерный слой невидимым.
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Задание 9. Блоки и атрибуты. Создайте блок Computer, представляющий собой схематичное изображение системного блока, монитора и клавиатуры. Задайте блоку атрибуты Processor (тип процессора), Ram (объем оперативной памяти) и Monitor (размер диагонали монитора). Вставьте блоки с различными значениями атрибутов. 
