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Основные конструкции Visual Basic for Applications (VBA)

REM 
Комментарий




' 
Комментарий

_ 
Перенос оператора
оператор1 : оператор2 

'операторы на одной строке

Описания данных:

CONST PI=3.1415926 
'Константа

DIM X(4),A(10,10) 
'Массив

DIM I AS INTEGER   
'Переменная целого типа




'Другие типы - LONG , SINGLE , DOUBLE
'Обозначения типов после имени переменной:

P$ = "TEST"  

' !  вещественный    %  целый           $  строка 

X!=2.5


' #  вещественный с двойной точностью  




'&  длинный целый

Операции над данными:

I = J^2

'возведение в степень

X(1) = A*B+.10
' * умножение / деление 

T! = T! + 1             ' + сложение - вычитание 

Стандартные функции: Имя(аргумент1,аргумент2,…)

SQR  - квадратный корень

SIN - синус

COS - косинус

TAN - тангенс

ATN  - арктангенс

ABS - модуль

SGN  - знак

EXP - экспонента

LOG  - натуральный логарифм

RANDOMIZE - инициализация генератора случайных чисел

RND - случайное число в диапазоне [0,1]

STR(числовое выражение) - преобразование числа в строку

VAL(строковое выражение) - преобразование строки в число
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Вычисление A в степени X
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Условные операторы:
Простой:

If (X > 0) And (X < 1) Then MsgBox ("X принадлежит [A,B]") _

Else MsgBox ("X не принадлежит [A,B]")

Составной:

IF X < 0 THEN     

    Y1 = 1  :  Y2 = 2        

ELSEIF X < 2 THEN 

    Y1 = 2     :    Y2 = 3        

ELSE              

    Y1 = 3     :     Y2 = 4        

END IF

Инструкция On… GoSub (On… GoTo)

     FOR i% = 1 TO 2           

         ON i% GOSUB One, Two  

     NEXT i%                   

     END                       

One: PRINT "One"               

     RETURN                    

Two: PRINT "Two"               

     RETURN                    
Инструкция SELECT… CASE

SELECT CASE Total 

CASE IS >= 5      


.....        

CASE 2 TO 4       


.....        

CASE 1            


.....        

END SELECT        
Инструкция With:

With объект

[операторы]

End With
Циклы:

Цикл с предусловием форма 1:

DO WHILE условие  

 ....




LOOP              

Цикл с предусловием, форма 2 (считается устаревшей):

WHILE условие

 ....             

WEND

Цикл с постусловием:

DO                 

 ....             

LOOP WHILE условие 

Цикл со счетчиком:

FOR I=6 TO -6 STEP -2

....             

NEXT I

Цикл For Each

For Each элемент In группа
[инструкции]

Next [элемент]

Досрочный выход из цикла:

IF i% = 500 THEN EXIT DO 
'прервать выполнение
IF X<0 THEN CONTINUE
'продолжить с начала цикла

Метки:

20 Y=Y1            

 ....            

IF Y>Y2 THEN 20 

20 :

 ....

GOTO 20

Подпрограммы и их вызов:

подпрограмма-процедура:

SUB TABL (MODE AS INTEGER)

  .......

END SUB

........

CALL TABL(MODE)

подпрограмма-функция:

Function Pow(A, X)

 Pow = Exp(X * Log(A))

End Function
………………

MsgBox (Str(Pow(2, 3)))

Диалог с пользователем:

MsgBox(строковое сообщение) - вывод сообщения


Пр.: MsgBox("X="+Str(X))

InputBox(сообщение) - возвращает введенный текст


Пр.: X:=Val(InputBox("Введите X:"))

Объекты

Объект представляет собой элемент приложения, например лист, ячейка, диаграмма, форма или отчет. В программе на Visual Basic необходимо определить объект, прежде чем применять к нему методы или изменять значения его свойств.

Семейство (объект Collection) представляет собой объект, содержащий несколько других объектов, как правило, одного и того же типа. Например, в Microsoft Excel объект Workbooks содержит все открытые объекты Workbook. В Visual Basic семейство Forms содержит все объекты Form приложения.

Элемент семейства может быть идентифицирован по номеру или по имени. Например, в следующей процедуре Workbooks(1) обозначает первый открытый объект Workbook.

Sub CloseFirst()


Workbooks(1).Close

End Sub

Следующая процедура использует имя, определенное как строка для указания на объект Form. 

Sub CloseForm()


Forms("MyForm.frm").Close

End Sub

Если объекты имеют общие методы, можно рассматривать семейство объектов как одно целое. Например, в следующей процедуре закрываются все открытые формы.

Sub CloseAll()


Forms.Close

End Sub

Метод представляет собой действие, выполняемое над объектом. Например, Add - метод объекта ComboBox, поскольку он добавляет новую запись в поле со списком.

В следующей процедуре для внесения нового элемента в объект ComboBox (поле со списком) используется метод Add.

Sub AddEntry(newEntry as String)


Combo1.Add newEntry

End Sub

Свойство представляет собой атрибут объекта, определяющий характеристики объекта, такие как размер, цвет, положение на экране или состояние объекта, например, доступность или видимость. Чтобы изменить характеристики объекта, надо просто изменить значения его свойств.

Чтобы задать значение свойства, надо указать объект, через точку указать имя свойства, затем знак равенства (=) и новое значение свойства. Например, в следующей процедуре изменяется заголовок формы Visual Basic посредством задания свойства Caption.

Sub ChangeName(newTitle)


myForm.Caption = newTitle

End Sub

Некоторые свойства не задаются. В разделах Справочника для всех свойств указано, можно ли задать свойство (чтение-запись), только прочитать его (только чтение) или только записать (только запись). 

Имеется возможность отыскивать информацию об объекте, возвращая значение какого-либо из его свойств. В следующей процедуре используется окно сообщения для вывода на экран заголовка активной в данный момент формы.

Sub GetFormName()


formName = Screen.ActiveForm.Caption


MsgBox formName

End Sub

Событие представляет собой действие, распознаваемое объектом (например, щелчок мышью или нажатие клавиши), для которого можно запрограммировать отклик. События возникают в результате действий пользователя или программы, или же они могут быть вызваны системой.

Основные объекты для Word:

ActiveWindow

Document

Selection
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